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Ausgabe 108 Ende August 2011

Liebe Leserinnen und Leser, liebe Kolleginnen und Kollegen,

in unserer etwa zwolf Mal im Jahr erscheinenden Publikation mdchten wir Sie Uber interessante
Romane, Sachbicher, Magazine, Comics, Ho6rblicher und Filme aller Genres informieren.
Gastbeitrage sind herzlich willkommen.

RATTUS LIBRI ist als Download auf folgenden Seiten zu finden:
http://rattus-libri.taysal.net/
www.beam-ebooks.de/kostenlos.php
http://blog.g-arentzen.de/
www.foltom.de
www.geisterspiegel.de/
www.light-edition.net
www.literra.info
www.phantastik-news.de
www.rezensenten.de
www.terranischer-club-eden.com/
www.uibk.ac.at/germanistik/dilimag/

Einzelne Rezensionen erscheinen bei:

www.buchrezicenter.de; www.sfbasar.de; www.filmbesprechungen.de; www.phantastiknews.de;
www.literra.info;  www.rezensenten.de; www.terracom-online.net; Kultur-Herold/Crago-Verlag:
www.kultur-herold.de; www.edition.heikamp.net; www.crago-verlag.de.

Fir das PDF-Dokument ist der Acrobat Reader 6.0 erforderlich. Diesen erhalt man kostenlos bei
www.adobe.de.

Die Rechte an den Texten verbleiben bei den Verfassern.
Der Nachdruck ist mit einer Quellenangabe, einer Benachrichtigung und gegen ein Belegexemplar
erlaubt.

Das Logo hat Freawyn fir RATTUS LIBRI entworfen:
http://elfwood.lysator.liu.se/loth/u/t/uta/uta.html

Wir bedanken uns vielmals bei allen Verlagen und Autoren, die uns Rezensionsexemplare fir
diese Ausgabe zur Verfigung stellten, und den fleiBigen Kollegen, die RATTUS LIBRI und die
Rezensionen in ihren Publikationen einbinden oder einen Link setzen.

Nun aber viel Spaf? mit der Lekture der 108. Ausgabe von RATTUS LIBRI.
Mit herzlichen Grif3en
Ihr RATTUS LIBRI-Team
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IMPRESSUM

RATTUS LIBRI ist das etwa zwdlf Mal im Jahr erscheinende Online-Informations-Magazin, zusammengestellt von Irene
Salzmann. RATTUS LIBRI ist ein nichtkommerzielles Magazin, das per Email und als Download erhéltlich ist. Es werden
keine Gewinne erwirtschaftet. RATTUS LIBRI dient ausschlieBlich der Information. Es werden keine Bestellungen
angenommen oder weitergeleitet. Die Inhalte des Biicherbriefs wurden mit grof3ter Sorgfalt erstellt. Fir die Richtigkeit,
Vollstandigkeit und Aktualitét der Inhalte kénnen wir jedoch keine Gewéahr ubernehmen.

Die durch die Autoren erstellten Inhalte von RATTUS LIBRI unterliegen dem deutschen Urheberrecht. Die
Vervielfaltigung, Bearbeitung, Verbreitung und jede Art der Verwertung auf3erhalb der Grenzen des Urheberrechtes
bedirfen der schriftichen Zustimmung des jeweiligen Autors bzw. Erstellers. Downloads und Kopien sind nur fir den
privaten, nicht kommerziellen Gebrauch gestattet. Soweit die Inhalte in RATTUS LIBRI nicht vom Betreiber erstellt
wurden, werden die Urheberrechte Dritter beachtet. Insbesondere werden Inhalte Dritter als solche gekennzeichnet.
Sollten Sie trotzdem auf eine Urheberrechtsverletzung aufmerksam werden, bitten wir um einen entsprechenden
Hinweis. Bei Bekanntwerden von Rechtsverletzungen werden wir derartige Inhalte umgehend entfernen.

RATTUS LIBRI enthalt Verweise und Links zu externen Websites Dritter. Die Redaktion von RATTUS LIBRI hat keinen
Einfluss auf die dort bereitgehaltenen Daten und Informationen und macht sich diese nicht zueigen. Die Redaktion von
RATTUS LIBRI kann fur die RechtmaRigkeit der Inhalte von verlinkten Websites keine Verantwortung Gbernehmen. Fir
den Inhalt der verlinkten Seiten sind ausschlie3lich deren Betreiber verantwortlich. Die verlinkten Seiten wurden zum
Zeitpunkt der Verlinkung auf mogliche RechtsverstoRe Uberprift. Rechtswidrige Inhalte waren zum Zeitpunkt der
Verlinkung nicht erkennbar. Eine permanente inhaltliche Kontrolle der verlinkten Seiten ist jedoch ohne konkrete
Anhaltspunkte einer Rechtsverletzung nicht zumutbar. Bei Bekanntwerden von Rechtsverletzungen werden wir derartige
Links umgehend entfernen.

Wir weisen ausdricklich darauf hin, dass in RATTUS LIBRI keine pornografischen Bucher, Horbucher oder Filme
vorgestellt werden. RATTUS LIBRI informiert Uber Titel, die erotische Inhalte haben kénnen. Dabei handelt es sich
ausschlieR3lich um aufklarende Sachbicher oder fiktive Geschichten, die keine realen Vorbilder haben. Im Falle expliziter
sexueller Handlungen in Wort und/oder Bild sind die Protagonisten und abgebildeten Personen mindestens 18 Jahre alt.
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Kinder-/Jugendbuch

2 0y dal Al Rachel Cohn & David Levithan
l l il l ﬁ W x Naomi & Ely — Die Liebe, die Freundschaft und alles dazwischen
e Naomi & Ely’s No Kiss List, USA, 2007
Rachel Cobn Bavid Levithan 1y \/er|ag, Miinchen, 1. Auflage: 01/2009
'o 2 &\ i y & & HC mit Schutzumschlag, Jugendbuch, Drama, Romance, 978-3-570-16017-
YARERRe N 6 27005
Aus dem Amerikanischen von Bernadette Ott
H' Titelgestaltung von zeichenpool, Minchen unter Verwendung eines Motivs
E"‘“’""‘"‘"“'"""‘ von shutterstock _5339962.eps,© fee graphic/shutterstock
. . Wwww.cbt-jugendbuch.de
ﬁx 5 l" &, ‘ 2 www.rachelcohn.com
i ﬁ L ﬂ www.davidlevithan.com
www.zeichenpool.de
www.shutterstock.com

Rachel Cohn und David Levithan sind zwei renommierte amerikanische Jugendbuchautoren.
.Naomi & Ely“ ist ihr zweites gemeinsames Werk nach ,Nick & Nora — Soundtrack einer Nacht",
das inzwischen verfilmt wurde. Man darf davon ausgehen, dass Rachel Cohn die Parts schrieb, in
denen die weiblichen Protagonisten ihre Eindriicke schildern, wahrend David Levithan, der sich zu
seiner Homosexualitat bekennt und sie zu einem zentralen Thema in vielen seiner Biicher macht,
die der mannlichen Charaktere tibernahm.

Naomi und Ely wohnen mit ihren Familien in einem heruntergekommen Apartment-Komplex und
kennen einander von Kindesbeinen an. Nachdem Naomis Vater eine Affare mit einer von Elys
lesbischen Muttern hatte, trennen sich Naomis Eltern, wéhrend Elys Mitter die Krise bewaltigen.
Die beiden jungen Leute schweil3en dieser Vorfall und andere Erlebnisse umso starker zusammen.
Ely ist Naomis bester Freund und engster Vertrauter. Schon als kleines Madchen traumte sie
davon, ihn eines Tages zu heiraten — aber dann outet er sich, schwul zu sein. Naomi glaubt, damit
zurechtzukommen und erstellt mit ihm zusammen eine ,No Kiss List, damit sie sich nicht bei den
Jungen, die ihnen beiden gefallen kdnnten, in die Quere kommen. Fortan geht Naomi mit anderen
aus, doch treten diese Beziehungen auf der Stelle und sind nach einer Weile wieder vorbei. Ely
wiederum sucht Befriedigung in One-Night-Stands.

Zufallig lernt er auch Bruce den Zweiten kennen, mit dem Naomi gerade zusammen ist. Die
Jungen kiissen und verlieben sich Hals Gber Kopf ineinander. Als Naomi davon erfahrt, bricht fur
sie eine Welt zusammen, aber nicht weil sie Bruce verloren hat, sondern weil ihr klar wird, dass sie
Ely liebt und ihn nie bekommen wird ...

,Naomi & EIly“ ist nur vordergrindig ein witziges Jugendbuch, in dem die sympathischen,
realistisch beschriebenen Protagonisten, wie ihnen der Schnabel gewachsen ist, davon erzéhlen,
wie sich die komplizierte Beziehung zwischen den Titelfiguren entwickelt. Dabei kommen diese
genauso zu Wort wie ihre Freunde, die mehr oder minder stark involviert sind und auch noch fur
ihre eigenen Kimmernisse nach einer Losung suchen.

Die einzelnen Parts sind sehr geschickt gemacht, denn jeder Charakter hat seine individuelle
Sprache, die sich teilweise auch optisch von der anderer unterscheidet. Beispielsweise benutzt
Naomi gern Symbole (Herz, Spinne, Auge etc.), wahrend die Ubrigen weitgehend durch kursive, in
GROSSBUCHSTABEN und Fett geschriebene Worte und Sétze betonen.

Das Schmunzeln Uber so manchen frechen, treffenden Kommentar, die amerikanische
Jugendkultur, typische Mitmenschen und Alltagssorgen betreffend, erstarrt jedoch, wenn man dem
sich anbahnenden Drama seine Aufmerksamkeit schenkt: Naomi ist schon immer in Ely verliebt
gewesen, wahrend sie fur ihn Freundin, Vertraute und Familie ist, aber niemals Geliebte sein kann.
Solange beide keine echten Liebesbeziehungen haben, leugnet Naomi ihre Gefuhle, doch als Ely
sein Herz verschenkt, und das ausgerechnet an ihren aktuellen Partner, kann sie sich nicht mehr
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selbst beliigen. Und jeder hat es gewusst, sah es kommen — nur Naomi nicht. Sie ist so verletzt,
dass sie nichts mehr von Ely wissen will und seine Versuche, mit ihr zu reden, ignoriert.

Beide mussen akzeptieren, was geschehen ist und dass der Wunsch allein nicht ausreicht, etwas
Unmogliches méglich zu machen oder etwas zu kitten, was kaputt ging. Enttduschungen zu
verkraften, ist ein Schritt auf dem Weg, erwachsen zu werden. Kénnen sie sich weiter entwickeln,
ist vielleicht auch eine Freundschaft unter neuen Gesichtspunkten méglich. Ely scheint das leichter
zu fallen, zumal er sein Gluck gefunden hat. Und Naomi?

Die bitterstiRe Geschichte handelt von inniger Freundschaft und Enttauschung, von platonischer,
einseitiger und unerfullter Liebe, von Sex ohne Liebe und dem ersten grof3en Liebesgliick. Nichts
wird beschonigt oder kitschig umschrieben. So mancher Leser mag sich oder Personen aus
seinem Umfeld in den Protagonisten wiederfinden und auf diese Weise das Geflihl vermittelt
bekommen, mit seinen Problemen, mit Gliick und Leid nicht allein zu sein.

Wer zeitgenodssische, realistisch inszenierte Jugenddramen schatzt, wird von ,Naomi & Ely*
begeistert sein — ein tolles Buch wie beispielsweise auch ,Doktorspiele* von Jaromir Konecny oder
~Jeansgrofle 0 von Brigitte Blobel. Leserinnen und Leser ab 15 Jahre sollten zugreifen! (IS)

Birgitt Flogel

Jiri — Der Junge aus dem Pfahldorf

Gerhard Hess Verlag, Bad Schussenried, 1. Auflage: 05/2011

' TB, Kinderbuch, History, Adventure, 978-3-87336-381-6, 270/995
Titelgestaltung von Kathrin Schiiler

. Abbildung im Innenteil von N. N.

- www.gerhard-hess-verlag.de

www.birgitt-fldgel-autorin.de

- 'O. “0
] Jo ?“a

‘ °‘“f"’§‘§.i§‘£§,°:,‘t‘r';jj Jiris Kindheit geht zu Ende. Er soll erstmals an einer Jagd, die sein Vater

~ leitet, teilnehmen. Aufregung und Stolz sind sofort vergessen, als ein
~ tragisches Ungluck passiert: Noch wahrend der Vater die Fallgrube
R Siie .~ ausbessert, gerat die Wildpferdherde in Panik und trampelt ihn zu Tode. Jiri,
seine Mutter und Geschwister beklagen nicht nur den Verlust des geliebten Menschen, sondern
miissen nun noch harter um ihr eigenes Uberleben kampfen.

Der Winter ist hart, und ein Feuer vernichtet einen Teil der Hitten und Vorrate. Zwar helfen sich
die Nachbarn untereinander, doch der einzige, der hin und wieder frisches Fleisch bringt, ist der
groBmaulige Jager Toto, der schon immer den Platz von Jiris Vater hatte einnehmen wollen.
Notgedrungen erlaubt die Mutter ihm, an ihrem Feuer zu sitzen, doch nicht jeden freut das ...

Die Handlung des Kinderbuchs spielt vor rund 5000 Jahren in einem jungsteinzeitlichen Pfahldorf
am Bodensee. Leserinnen und Lesern ab 10 Jahre, die sich fur Geschichte interessieren, wird mit
Jiri eine ldentifikationsfigur geboten, welche sie durch einige Hohen und Tiefen seines Lebens
begleiten dirfen.

Eingebettet in die dramatische Erzahlung sind anschauliche Informationen Uiber das Leben in jener
Zeit, das hart und kurz war. Der Tod war ein standiger und akzeptierter Begleiter, denn er ereilte
Neugeborene und kleine Kinder, Erwachsene und Alte in Form von Unféllen, Feuersbrinsten,
Hungersnoten, Krankheiten und Uberfallen. Damit wenigstens ein Teil der Dorfbewohner
Uberlebte, war es manchmal notwendig, die Schwachen und Kranken zu opfern.

Die Kinder mussten friih erwachsen werden, und wer sein 40. Jahr Gberschritt, galt als alt. Schon
die Jungsten wurden zu Arbeiten herangezogen, damit sie notwendige Fertigkeiten erlernten und
ihren Beitrag zum Wohl der Familie und des Dorfes leisteten. Die Eltern gaben ihr Wissen und
ihren Beruf an die nachfolgende(n) Generation(en) weiter. Dabei schuldeten die Jungen den Alten
und Anfuhrern Respekt und Gehorsam. Die Frau befand sich in einem Abhangigkeitsverhaltnis und
musste sich nach dem Tod ihres Gefahrten einen neuen Partner suchen, der sie und ihre Kinder
mit Fleisch versorgte.

Durch Birgitt Flogels flissige und packende Erzéhlweise wird der Leser schnell in die Geschichte
hinein gezogen. Die Autorin vermeidet unnétige und zu ausfiihrliche Erklarungen und bedient sich
(nicht zu) einfacher Formulierungen, die von der Zielgruppe problemlos verstanden werden. Nach
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der Lektire kann man sich gut vorstellen, wie das Leben der Steinzeit-Menschen, die gerade erst
sesshaft geworden waren, ausgesehen haben mag.

»Jiri — Der Junge aus dem Pfahldorf* ist ein spannender und informativer Roman, in den auch
Erwachsene einen Blick werfen sollten, damit sie die Fragen ihrer Kinder leichter beantworten
kénnen; sie werden ebenfalls gut unterhalten. AuRerdem kann man den Titel als Schullektire fir
die Klassen 4 — 6 empfehlen. (IS)

Tessa Gratton

Blood Magic, USA, 2011

cbj-Verlag, Miinchen, 07/2011

HC mit Schutzumschlag, Jugendbuch, Horror, Romantic Mystery, Urban
Fantasy, 978-3-570-15286-7, 448/1700

Titelgestaltung von Hanna Horl Designbiro, Minchen unter Verwendung
eines Motivs von Shutterstock, Andrejs Pidjass

Autorenfoto von Natalie C. Parker

www.cbj-verlag.de

http://tessagratton.com/

www.blood-magic.de

WeifS wie CMond

ot wie\Blut www.shutterstock.com

http://nejron.livejournal.com

Die Eltern von Reese und Silla kamen auf grausame Weise ums Leben. Man munkelt, der Vater
sei verrlckt geworden und habe erst seine Frau, dann sich selbst erschossen. Die Geschwister
wollen diese Version nicht glauben und ziehen sich in ihrer Trauer von all ihren Freunden zurtick.
Als ein geheimnisvoller Mann, der sich nur ,der Diakon‘ nennt, Silla das Zauberbuch, das ihrem
Vater gehorte, zuspielt, entdeckt sie die Magie und kann schlief3lich auch Reese dazu bewegen,
sich an ihren Experimenten zu beteiligen.

Dabei werden sie von Nick beobachtet, der kirzlich mit seinen Eltern ins Nachbarhaus, das dem
verstorbenen Grol3vater gehért hatte, zog. Nick und Silla verlieben sich sofort ineinander, und
ihretwegen beginnt der Junge, die Magie zu bejahen, die er hatte vergessen wollen, da sie mit
diusteren Erinnerungen an seine leibliche Mutter verbunden ist, die pikanterweise einst mit dem
Vater der Geschwister zusammen war.

Schon bald stellen die Teenager fest, dass sie nicht die einzigen Magier sind: Jemand macht sich
am Grab von Reeses und Sillas Eltern zu schaffen, um das Haus herum finden sie magische
Spuren, sie werden von Vogeln attackiert, in den Korper von Sillas Freundin Wendy fahrt die
gefahrliche Gegnerin und droht den Teenagern, von denen sie etwas ganz Bestimmtes will ...

Nach den Vampiren und Werwdlfen hat man nun auch die anderen Spezies der phantastischen
Genres fur mehr oder minder geféahrliche Abenteuer und romantische Verwicklungen (wieder-)
entdeckt, die altersgerecht aufbereitet werden. In ,Blood Magic* stehen drei Teenager im
Mittelpunkt der Geschehnisse, die — wie der Titel vorwegnimmt — die Magie im Blut haben und
dieses bei ihren Beschwdrungen einsetzen.

Durch ,den Diakon’, der als Person keinen einzigen Auftritt hat, jedoch zeitweilig als Deus ex
Machina wirkt, wird der Stein ins Rollen gebracht. Erst Silla und Reese, spater auch Nick
entdecken und akzeptieren ihr Erbe. Zun&chst ist die Magie nur eine faszinierende Spielerei, doch
dann wird sie zum Schlussel zur Vergangenheit und dem einzigen Mittel, eine wahnsinnige
Magierin, die Uber Leichen geht, zu bekampfen.

Das Zauberbuch und spater auch das Tagebuch des Vaters der Geschwister — die Eintrage der
verschiedenen Schreiber sind durch unterschiedliche Schrifttypen kenntlich gemacht — bringen
immer weitere Puzzleteile ins Spiel, bis sich daraus das Gesamtbild ergibt, welches auch Nick mit
einbezieht. Als Leser ratselt man mit den Teenagern, was sich vor Jahren abspielte, was wirklich
mit ihren Eltern passierte und hinter welchem Alias sich die Feindin verbirgt, denn es gibt auch
falsche Fahrten.

Fasziniert beobachtet man, wie aus dem Spiel todlicher Ernst wird — und nicht alle Protagonisten
Uberstehen unbeschadet die Auseinandersetzung. Parallel dazu entwickelt sich eine komplizierte
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Romanze, die auf unnétiges Hin und Her verzichtet, um die eigentliche Handlung nicht
aufzuweichen.

Junge Leser und vor allem Leserinnen kdnnen sich leicht in Silla und Nick hinein versetzen, da sie
als sympathische Aul3enseiter geschildert werden, ganz nachvollziehbare Probleme haben in der
Schule, mit der Familie etc. Die Geschehnisse werden im Wechsel aus ihrer Sicht erzahlt, und hier
kommen leider gelegentlich LaAngen auf, da manche Nebensachlichkeiten zu ausfihrlich beleuchtet
werden, um den Rhythmus beizubehalten und die kleinen und grof3eren HOhepunkte noch ein
wenig hinauszuzégern.

Alles in allem ist ,Blood Magic” jedoch ein sehr unterhaltsamer, spannender All Age-Roman, der
das Rad zwar nicht neu erfindet, aber Abwechslung nach all den Vampiren, Werwesen, Engeln
usw. bietet, ohne ,Harry Potter” & Co. zu kopieren. Sucht man nach einer phantastischen Lektire
fur die Urlaubszeit, wird man von diesem Titel nicht enttduscht! (1S)

Melissa Marr

Fur alle Ewigkeit

Sommerlicht 3

Fragile Eternity, USA, 2009

Carlsen Verlag, Hamburg, 06/2010

HC mit Schutzumschlag und Lesebandchen, Jugendbuch, Urban Fantasy,
Dark Fantasy, Romance, 978-3-551-58170-9, 398/1790
Aus dem Amerikanischen von Birgit Schmitz
Titelgestaltung von Sonya Pletes

www.carlsen.de

www.melissa-marr.com
http://melissa-writing.livejournal.com/

Schon als Kind lernte Ashlyn zu ihrer eigenen Sicherheit, die Elfen, die sich unter die Menschen
mischen, ohne von diesen wahrgenommen zu werden, zu ignorieren. Als jedoch der attraktive
Keenan sie zu seiner Sommerkdnigin machen will, muss sie sich mit seiner gefahrlichen Welt
arrangieren, um sich selber und alle, die ihr etwas bedeuten, zu retten. Fir den Sommerhof
scheint damit eine neue Blitezeit zu beginnen, vor allem da Freunde von Ash und Keenan die
neue Winterkonigin und den Konig der Finsternis stellen.

Doch schnell zerplatzt die Hoffnung auf eine friedliche Zukunft wie eine Seifenblase: Donia kann
nicht verzeihen, dass Keenan das Wohl seines Hofs Uber ihre Liebe stellt und darum Ash fur sich
zu gewinnen versucht — nicht nur als Konigin sondern auch als Geliebte. Niall wiederum grollt
seinem friheren Koénig und Ash, weil er glaubt, dass sie Leslie im Stich lieRen, Ashs Freundin, fur
die er sehr viel empfand. Zwischen diesen Konflikten wird Seth, Ashs Liebster, immer mehr
aufgerieben, denn Niall ist sein Freund, und Keenan betrachtet er als Rivalen, an den er Ash, die
immer mehr zur Elfe wird, zu verlieren glaubt.

Als sich Seth die Chance bietet, sich in einen EIf verwandeln zu lassen, greift er zu, obwohl er sehr
wohl weil3, dass alles seinen Preis hat. Sorcha, die Konigin des Lichthofs und Herrscherin des
wahren Elfenreichs, erhort nicht nur seine Bitte, sondern gibt ihm sogar von ihrem eigenen Wesen,
um den Wandel zu ermdéglichen. Wahrend er auf diese Weise relative Unsterblichkeit erlangt,
nimmt sie etwas von seiner Menschlichkeit an, entwickelt Gefuihle fur ihn und erhebt ihn zu ihrem
Sohn.

Doch nachdem Seth den vereinbarten Monat bei Sorcha verbrachte und wieder in die
Menschenwelt zurtickkehren durfte, muss er feststellen, dass in dieser ein halbes Jahr verging —
und Ash, die davon Uberzeugt war, dass er sie verlassen hat, Keenan ndher gekommen ist. Seths
unerwartetes Erscheinen durchkreuzt so manchen Plan, und diese Entwicklung kdnnte Bananach,
Sorchas Zwillingsschwester, in die Hande spielen, denn sie will nur eines: Krieg zwischen allen
Hofen!

Waren die ersten beiden ,Sommerlicht“-Romane von Melissa Marr, ,Gegen das Sommerlicht* und

,Gegen die Finsternis®, noch relativ in sich abgeschlossen, so kann man ,Fir alle Ewigkeit“ als den
Auftaktband einer Trilogie betrachten, denn hier kommt es zu einer Wende, was Freundschaften
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und Bindnisse betrifft. Neue Charaktere werden eingefiihrt bzw. ihre Rollen ausgebaut, bislang
angedeutete Konflikte vertieft, aber nicht zum Abschluss gebracht. Die Handlung wird in Bd. 4,
»ochatten und Licht®, fortgesetzt und im flnften und letzten Teil (bisher nur auf Englisch: ,Darkest
Mercy“) mit dem Finale gekront.

Ash ist nun eine Elfe und geht ihren Pflichten als Sommerkénigin nach, wenngleich sie sich immer
noch nicht ganz von den Menschen lossagen will. Das liegt vor allem an Seth, der durch Ashs
Liebe das Interesse anderer Elfen, insbesondere das von Bananach und Sorcha, auf sich zieht, die
seinen Wunsch, Ash ein ebenbirtiger Partner zu sein, der mit ihr die Ewigkeit teilen und sie
beschitzen kann, fur ihre Zwecke nutzen wollen.

Sein plotzliches Verschwinden egalisiert alle Arrangements, die Ash und Seth mit Keenan und
Donia trafen, damit die liebenden Paare trotz ihrer oft gegensatzlichen Prioritdten zusammen sein
kénnen. Um den Sommerhof zu starken, versucht Keenan, Ashs Herz zu gewinnen, und der
Zauber ihrer Verbindung zieht beide immer stéarker zueinander. Schlief3lich ist Ash soweit, dass sie
nachgeben méchte, um den Schmerz auszuldschen, den Seths Verlust verursachte.

Dadurch treibt sie einen neuen Keil in die fragile Beziehung zum Winterhof, und auch der Hof der
Finsternis distanziert sich weiter, da Niall um Seth bangt und Ash die Schuld daran gibt, dass sich
ihr gemeinsamer Freund auf etwas eingelassen hat, dessen Tragweite niemand abschétzen kann.
Aber noch schlimmer ist, dass niemand Ash die Wahrheit sagt und selbst Keenan schweigt, da er
beflrchtet, seine Kénigin knne Sorchas Zorn Giber den Sommerhof bringen.

Aufgrund zahlreicher Fehlentscheidungen und Missverstandnissen, Geheimnissen und elfischen
Stolzes isolieren sich die Hauptfiguren und einstigen Freunde, bis praktisch jeder alleine dasteht
und sich fragt, wem er noch vertrauen kann — und Bananach schlagt die Kriegstrommel. Man darf
gespannt sein, ob es den Herrschern gelingt, ihre persénlichen Animositaten zu tberwinden, um
das Gleichgewicht zu bewahren, oder ob die Kriegselfe triumphiert.

Es empfiehlt sich, die beiden vorherigen Romane gelesen zu haben, denn ,Fir alle Ewigkeit* setzt
voraus, dass man mit den reizvollen Charakteren, ihren komplizierten Beziehungen und
Problemen vertraut ist. Da sich die Autorin diesmal besonders auf Seth und den Aufbau des neuen
Konflikts konzentriert, der hier noch nicht eskaliert, sparte sie bei den faszinierenden
Beschreibungen des Elfenreichs und seiner Bewohner, die stets flir opulente Kulissen sorgten.
Sorchas Hof als weiterer Schauplatz kann das nicht ausgleichen, da die Schilderungen zu vage
bleiben und es auf3er der Lichtkodnigin lediglich zwei aktive Handlungstrager gibt. Sorcha wirkt im
Vergleich zu den anderen Herrschern zunéachst fast Giberméchtig und verliert dann ganz plétzlich
durch ihren extremen Mutterkomplex an Charisma und Uberlegenheit. Es drangt sich der Eindruck
auf, als habe die Autorin unter Zeitdruck gestanden und die Passagen im letzten Drittel weniger
sorgfaltig ausgearbeitet, als man es von ihr gewohnt ist.

Trotzdem wird man bestens unterhalten und will nach der Lektire wissen, wie es weitergeht, ob es
doch noch ein Happy End fur alle Charaktere gibt, die man lieb gewonnen hat, egal, welche Rollen
sie nun inne haben. Schatzt man Blicher wie Holly Blacks ,Elfentochter” oder Aprilynne Pikes
~Elfenkuss®, wird man auch Melissa Marrs All Age-Romane lieben. (IS)

Om) hdpﬁ " Dieter Obitz & Elsbeth Neser

Kindergeschichien von lsbeth Neser & Dieter Obi Oma hipft

’-'"5 Dieter Obitz & Elsbeth Neser GbR, Creglingen,1. Auflage: 2008
A5-Heft mit Kindergeschichten, Méarchen, 978-3-981140-2-0, 64/500
Titel- und Innenillustrationen von Kindern im Alter zwischen 5 bis 10
Jahre aus der Umgebung von Creglingen und Arnsbach
Bezug: ENDO-Verlag-GbR Creglingen, Kieselweg 8, 97993 Creglingen,
ENDOVerlagGbRCreglingen@web.de

—E 120)

CESERS L L e

Der Floh Rudi trinkt vor lauter Not ein wenig Igelblut. Der Igel aber torkelt
nicht umsonst unkontrolliert durch die Gegend. Das muss ein Floh in
A i~~~ ,Rudis Floherkenntnis® erfahren.

"9 RENN T

|k ) Beim ,Tanz der Schmetterlinge® kommen interessante Gedanken auf.
Bianca erkennt, ,Oma hipft* genau so hoch wie sie selber, und das obwohl Oma doch viel, viel,
viel alter ist.
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Diese und andere Geschichten erwarten die Leseratten bei der Lektire dieses Heftes.

Elsbeth Nesers und Dieter Obitz' Kurzgeschichten befassen sich inhaltlich mit den
verschiedensten Alltagssituationen. Diese werden Kind gerecht aufgearbeitet. Als Zuhorer oder
Leser konnen Kinder sich leicht in die Situation der oft gleichaltrigen ,Helden‘ versetzen. Die
Verhaltensweisen der Erwachsenen in den verschiedenen Szenarien haben Kinder wahrscheinlich
schon so oder ahnlich erlebt. Zum Teil tragen die Erzahlungen auch méarchenhafte Zuge, da die
Autoren gern sprechende Pflanzen oder Tiere mit menschlichen Gewohnheiten ausstatten.

Wie bei den Heften aus dem Obitz-Verlag ublich wurde bewusst auf Zeichnungen von
erwachsenen Kuinstlern verzichtet, um die Zielgruppe auch optisch anzusprechen: Titelbild und
Innenillustrationen - alle in Farbe - wurden von Kindern im Alter zwischen 5 bis 10 Jahre aus der
Umgebung von Creglingen und Umgebung gezeichnet.

Die Kurzgeschichten der beiden Autoren sind leicht und versténdlich geschrieben. Die zwanzig
kurzen Erzéhlungen eignen sich hervorragend zum Vorlesen fir kleinere Kinder. Schulkindern, die
die ersten Gehversuche im Lesen unternehmen, darf man das Heft bedenkenlos in die Hande
legen. Dank der grof3en Schrift und der farbenreichen Zeichnungen, die die Texte auflockern,
werden sie nicht Gberfordert. (PW)

Michelle Paver

Blutsbruder

Chronik der Dunklen Walder 5

Chronicles of Ancient Darkness — Oath Breaker, GB, 2008

cbj-Verlag, Miinchen, 01/2009

HC mit Schutzumschlag, Jugendbuch, Fantasy, Adventure, History, 978-3-
570-12909-8, 300/1495

Aus dem Englischen von Sabine Reinhardus und Gerald Jung
Titelgestaltung von Basic-Book-Design, Karl Miuller-Bussendorf unter
Verwendung einer lllustration von Dieter Wiesmuiller

Vignetten von Geoff Taylor

Autorenfoto von Robin Matthews

www.cbj-verlag.de

www.michellepaver.com

www.geofftaylor-artist.com

Torak und Bale sind Blutsbrider. Sie jagen zusammen und beschitzen ihren Stamm. Ein
grausamer Schamane, der von allen nur ,der Seelenfresser Thiazzi‘ genannt wird, tétet Bale. Dies
I6st in Torak grof3e Wut aus und den Wunsch, Rache zu nehmen. Der Mord an seinem Blutsbruder
ist schon schlimm genug, doch auBerdem hat es der Seelenfresser geschafft, einen Feueropal an
sich zu bringen, mit dessen Hilfe er die Macht tber alle Clans an sich rei3en will.

Torak fuhlt sich schuldig am Tod von Bale. Weil er sich mit ihm stritt, lie3 er ihn allein. Wenn er bei
seinem Freund gewesen ware, dessen ist er sich ganz sicher, ware alles anders gekommen. So
macht er sich mit seiner Freundin Renn und Wolf, einem Tier, das Uber einen ausgepragten
Verstand verfugt, auf die Jagd nach dem Dieb und Mdrder. Jede Nacht besucht ihn sein toter
Freund im Traum und scheint Vergeltung zu fordern. Als es Torak endlich schafft, Thiazzi zu
stellen, bringt er seine Freundin Renn und sich selber in Lebensgefahr.

Die Geschichte von Torak spielt 6000 Jahren vor unserer Zeit. Die Menschen sind aberglaubisch
und leben im Einklang mit der Natur. Zu dieser Zeit gibt es keine technischen Errungenschaften
wie sanitéare Anlagen, Internet oder Autos. Das Leben ist hart und meistens sehr kurz.

Torak und seine Freunde wéren in der heutigen Gesellschaft bestenfalls junge Heranwachsende.
In ihrer Ara gelten sie als vollwertige Erwachsene und haben den Status von Kriegern, Jagern oder
Schamanen inne, vielleicht tragen sie sogar schon die Last eines Stammesoberhauptes. Der Wolf
mit dem Namen ,Wolf‘, ist ein intelligentes Tier, und seine Gedankengange bewirken beim Leser,
dass dieser ihn in sein Herz schlieft. Treu halt er zu seinen ,schwanzlosen Freunden’, wie er die
Menschen nennt. Torak und Renn verfiigen Uber die Fahigkeit, mit Tieren kommunizieren zu
konnen. Uberhaupt ist die Geschichte von mystischen Begebenheiten gespickt.
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Das Cover zeigt Torak mit Wolf bei der Spurensuche. Uber ihnen steht eine riesige Feuerwand mit
dem Gesicht des Schamanen Thiazzi.

Wer die Geschichten von ,Ayla - Der Clan des Baren“ mag, wird auch diese Story interessant und
lesenswert finden. Allerdings ist diese Chronik nicht ganz so plastisch dargestellt wie die
Erlebnisse Aylas. Junge Heranwachsende ab 10 Jahre kdnnen bedenkenlos zu diesem Buch
greifen. Wer ahnliche Geschichten schatzt, sollte sich auch ,Lapislazuli - Im Auge des Baren®
genauer anschauen. (PW)

LAURA Laura Powell '
PO‘\V 1 Das Spiel des Schicksals
g « 1A Schicksalsspiel 1
The Game of Triumphs, GB, 2009
i cbt-Verlag, Miinchen, 1. Auflage: 07/2011
PB, Jugendbuch, Urban Fantasy 30743, 978-3-570-30743-4, 334/1299
Aus dem Englischen von Alexandra Ernst
Titelgestaltung von Zeichenpool, Miinchen unter Verwendung eines Motivs
von Shutterstock (Petrov Stanislav Eduardovich, Jiri Hera, Gatteriya,
Digital N)
DA SPIEL s Autorenfoto von privat
SCHICKSALS www.cbt-jugendbuch.de
www.laurapowellauthor.com/

www.zeichenpool.de/

www.shutterstock.com/

Cat verlor bereits als kleines Kind ihre Eltern und wird seither von ihrer exzentrischen Tante Bel
aufgezogen. Erst vor kurzem haben sie sich in London niedergelassen, weil sich Bel verliebt und
ihr der neue Freund einen Job angeboten hat. Die meiste Zeit sich selbst Uberlassen, streift Cat
ziellos durch die Stral3en.

Als ein Unbekannter sie um Hilfe bittet, lehnt sie sein Ersuchen voller Misstrauen ab und bringt
seine Verfolger sogar noch auf die Spur des Flichtenden. Diese Einmischung fiihrt dazu, dass sie
eine Spielkarte mit einer geheimnisvollen Einladung erhalt. Zunachst will sie diese ignorieren; und
auch nachdem sie die Adresse aufsuchte und verwirrende Dinge beobachtete, hat sie kein
Interesse daran, sich auf ein bizarr anmutendes Rollenspiel oder was auch immer einzulassen.
Zufallig findet sie heraus, dass ihre Eltern keineswegs einem Unfall zum Opfer fielen, sondern
ermordet wurden — und eine ahnliche Karte besaf3en. Jetzt will Cat unbedingt die Wahrheit wissen
und ist im Spiel. Nach und nach lernt sie die Regeln kennen, dank Toby und Flora, die wie sie
selber Joker sind und ihre eigenen Grinde haben teilzunehmen.

Als sie auf ,den Gehenkten’ sto3en und Naheres lber dieses uralte Spiel erfahren, wird ihnen Klar,
dass es um sehr viel mehr als magische Belohnungen fir die Teilnehmer geht. Jedoch kénnen sie
erst dann eingreifen und den machthungrigen Kénigen und Kéniginnen die Faden aus der Hand
nehmen, wenn sie den vierten Joker finden und jeder von ihnen ein Ass in seinen Besitz bringt. Die
ihnen gestellten Aufgaben erweisen sich schon bald als lebensgefahrlich — und kdnnen sie
einander wirklich vertrauen?

,Das Spiel des Schicksals” ist der Debutroman der Altphilologin Laura Powell und wird von ,The
Master of Misrule® (derzeit nur auf Engl. verfigbar) fortgesetzt.

Die Autorin entfuihrt Leser und mehr noch Leserinnen ab 14 Jahre nach London und in die Welt
eines ungewohnlichen, auf dem Tarot basierenden Spiels, dessen Teilnehmer auf einen
besonderen Gewinn — die Erfullung eines Wunsches - hoffen durfen, wenn sie einen Spielzug
siegreich uberstehen. Allerdings konnen sie auch bestraft werden und sogar ihr Leben verlieren.
Einige Mitwirkende leben schon seit einer Ewigkeit: Ihnen geht es um Macht und Unsterblichkeit.
Im Laufe der Jahrhunderte ist viel Wissen verloren gegangen, und die Regeln haben sich
geandert. Vier Jugendliche, die die Rolle der Joker inne haben, selber nicht spielen dirfen, sich
aber ins Spiel bringen kdnnen und dann die Konsequenzen tragen missen, wollen versuchen, die
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Herrschaft der gegenwartigen Konige und Koniginnen zu brechen, um einerseits das pervertierte
Spiel zu korrigieren und zum anderen auch fir sich etwas zu gewinnen.

Cat mochte die Wahrheit Gber den Tod ihrer Eltern erfahren und den Mdorder finden. Toby, Flora
und Blaine haben ebenfalls wichtige Anliegen, allerdings werden nicht alle in diesem Band enthilllt.
Die Teenager werden nur langsam warm miteinander, da sie aus unterschiedlichen Verhaltnissen
stammen und sich durch sehr individuelle Wesensziige auszeichnen; und doch glaubt man zu
erahnen, welche Paare sich bilden werden — zu einem spéteren Zeitpunkt, sollte die Autorin sich
dazu entschlielfen, etwas Romantik einflieRen zu lassen.

In ,Das Spiel des Schicksals® werden die Hauptfiguren eingefihrt und die zugrunde liegenden
Probleme teilweise vorgestellt. Die Handlung ist sehr komplex, da immer wieder auf sehr viel
Basiswissen Uber das Tarot zurlckgegriffen wird und selbst die Spieler nicht immer erraten
kénnen, wie sie sich in bestimmtem Situationen zu verhalten haben und welche Folgen eine
Handlung fiir sie haben kdnnte.

Die Gegenspieler bleiben mysterios bis zum Uberraschenden Ende, das jedoch nur wenige
Antworten gibt und die Weichen fir die Fortsetzung stellt. Nach der letzten Seite ist man
tatsachlich enttduscht, dass man ziemlich abrupt aus der Story gerissen wird und nun einige
Monate warten muss, bevor man erféahrt, wie es weiter geht.

Ein Spiel als Kulisse und Beziige zum Tarot sind zwar nicht neu in der phantastischen Literatur,
aber Laura Powell weil3 ihr Publikum spannend zu unterhalten und dem Thema wieder eine neue
Variante hinzuzufiigen. Auch die reifere Leserschaft, sofern sie sich auf recht junge ,Helden’
einlassen kann, wird von diesem Roman nicht enttauscht. (1S)

T LisaJ. Smith
ﬁ Die dunkle Gabe
ek

Visionen der Macht 1 (von 3)

Dark Visions — The Strange Power, USA, 1994

cbt-Verlag, Munchen, 1. Auflage: 05/2011

TB, Dark Moon 38000, Jugendbuch, SF, Mystery, Urban Fantasy, 978-3-
570-38000-0, 304/899

Aus dem Amerikanischen von Anne Emmert

Titelgestaltung von HildenDesign Miuinchen/Birgit Gitschier unter
Verwendung eines Motivs von Nina Malyna/Shutterstock

Autorenfoto von privat

www.cbt-jugendbuch.de

www.ljanesmith.net/

www.hildendesign.de
www.shutterstock.com

Kaitlyn leidet sehr darunter, dass sie von ihren Mitschilern als ,Hexe‘ ausgegrenzt wird, seit
bekannt ist, dass sie Visionen hat, die sie in Form verstérender Bilder zu Papier bringt, ohne selber
dariiber Kontrolle zu haben. Als ihr eine junge Forscherin im Namen des vermégenden Mr. Zetes
anbietet, sie fur ein Jahr an einem Institut unterzubringen, um an einem parapsychologischen
Experiment teilzunehmen, das mit einem grof3zligigen Stipendium vergitet werden soll, nutzt sie
die Chance, aus dem kleinen Nest Thoroughfare in Ohio zu entfliehen und zu lernen, die
unheimliche Gabe zu beherrschen.

In San Carlos angekommen, wird Kaitlyn von einem mysteriosen Unbekannten angesprochen, der
sie vor etwas zu warnen versucht. Da sie ihn fur einen Sektierer halt, |&uft sie davon. Dieses
Intermezzo ist jedoch gleich wieder vergessen. Im Institut lernt sie vier Jugendliche kennen, die
ebenfalls Uber Talente verfigen: Der sanftmitige Rob ist ein Heiler, der Media-Fan Lewis
beherrscht die Telekinese, die ruhige Anna kann Tiere kontrollieren, und der distere Gabriel
erweist sich als Telepath.

Kaitlyn ist froh, endlich Freunde gefunden zu haben. Auch in der Schule kommt sie schnell
zurecht. Allein die Experimente sind sehr erschopfend und mitunter ... merkwdirdig. Als eine
Studentin, die schon seit einer Weile fiir Mr. Zetes arbeitet, mysterise Andeutungen macht und
plétzlich in ein Koma fallt, ahnen die finf, dass etwas faul ist.
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Tatséachlich stof3en sie auf ein geheimes Biro, das ratselhafte Akten und Unterlagen enthélt. Da
Mr. Zetes uUberraschend auftaucht, stellt Gabriel eine telepathische Verbindung zu seinen
Kameraden her, um sie zur Flucht zu bewegen. Danach lasst sich diese Verbindung, die allen
erlaubt, miteinander gedanklich zu kommunizieren, nicht mehr I6sen — es sei denn, einer von ihnen
stirbt.

Wahrend die Jugendlichen versuchen, das Puzzle zusammenzusetzen, tritt Mr. Zetes mit einer
verlockenden Offerte an Gabriel heran. Zufallig wird Kaitlyn Zeugin ihres Gesprachs. Da sie sich
um Gabriels Sicherheit sorgt, verlasst sie ihr Versteck und begleitet beide zu Mr. Zetes privater
Villa, wo dieser ihnen seine wahren Plane enthllt ...

Bei der Lektire fuhlt man sich direkt ein wenig an die Comic-Serie ,X-Men® erinnert, an das
gleichnamige junge Mutanten-Team, das in einem Institut lernt, seine Talente zu kontrollieren und
zum Nutzen der Menschheit einzusetzen — bzw. eigentlich noch mehr an seine Gegner, die
Hellions, die von Emma Frost, der White Queen des Hellfire-Clubs, ausgebildet werden und den
eigennutzigen Interessen der Organisation dienen sollen.

Auch in der Trilogie ,Visionen der Nacht* begegnen sich flinf parapsychisch begabte Jugendliche
in einem Institut, sollen dort vorgeblich lernen, mit ihren Kraften umzugehen, werden aber in
Wirklichkeit erforscht und benutzt. Diejenigen, die von den Machenschaften Mr. Zetes wissen und
zu warnen versuchen, finden entweder kein Gehor oder werden zum Schweigen gebracht.
Dadurch misstrauisch geworden, beginnen die funf grundverschiedenen Madchen und Jungen,
selber Nachforschungen anzustellen, und geraten in grof3e Gefahr.

Die Story klingt komplexer, als sie in Wirklichkeit ist. Gerade erfahrene Leser erraten frih, worum
es geht und dass nicht alles so ist, wie von Mr. Zetes und seinen Handlangern behauptet wird.
Zwar wahren diese zundchst noch den Schein, doch spatestens auf den letzten flinfzig Seiten wird
deutlich, wer Freund oder Feind ist. Letztere erweisen sich als auRRerst simpel gestrickt, denn sie
sind machthungrig, geldgierig und skrupellos; andere Motive kennen sie nicht. Und auch die
Hauptfiguren sind einfache, auf ihre wesentlichen Eigenschaften reduzierte Archetypen, die recht
schablonenhaft wirken. Zwischen zweien keimen romantische Geflihle, doch kann daraus
durchaus noch eine Dreiecksbeziehung werden.

Der Roman endet etwas abrupt und mit einer unspektakularen Lésung, was einem das Gefihl gibt,
die Autorin habe zum Schluss kommen missen, um nicht das Seitensoll zu tberschreiten. Da
nicht alle Fragen beantwortet wurden, muss man auch ,Der geheime Bund“ und ,Der tédliche
Bann® lesen, will man wissen, was genau hinter den Experimenten steckt, ob es den funfen gelingt,
ihren Haschern zu entkommen und wer mit wem sein Glick findet.

»Visionen der Macht” wendet sich an junge Leser und mehr noch an Leserinnen zwischen 12 und
16 Jahre, die Superhelden-Comics und die darin enthaltenen Themen mdgen. Die Charaktere sind
zwar nicht gerade tiefgrindig, aber doch sympathisch und zur Identifikation geeignet. Die
Handlung ist spannend, zeitweilig auch romantisch, doch in Hinblick auf das Alter der Zielgruppe
bleibt es bei Andeutungen und unkomplizierten Lésungen. Fur ein reiferes Publikum ist das aber
schon zu wenig. (IS)

Scott Westerfeld
Behemoth - Im Labyrinth der Macht
Leviathan 2

J,

SRS WS Behemoth, USA, 2010

cbj-verlag, Minchen, 09/2011

HFP[MUTH HC mit Schutzumschlag, Jugendbuch, Fantasy, Adventure, 978-3-570-
S 13993-6, 512/1799

Aus dem Amerikanischen von Andreas Hellweg

Titelgestaltung von  Hilden Design/ Marion  Hirsch, Minchen

Innenillustrationen von Keith Thompson

Autorenfoto von Samantha Jones

# www.cbj-verlag.de

http://scottwesterfeld.com/

IGLABYRINTH DER MACHT
o I 1

www.hildendesign.de
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Das Jahr 1914: Die Eltern von Prinz Aleksander wurden in Sarajewo ermordet. Die Getreuen
seines Vaters Erzherzog Franz Ferdinand fliehen mit dem entsetzen Prinzen aus dem Palast.
Wahrend ihrer Flucht erleben sie allerhand Abenteuer. Dabei begegnen sie auch der als Jungen
getarnten Deryn. Zusammen gelangen sie an Bord der geheimnisvollen ,Leviathan“ (Bd. 1). Das
Meisterstlick der britischen Armee ist eine Mischung aus einem zum Fliegen geziichteten Wal und
einer Maschine. An Bord befinden sich zahlreiche Wissenschaftler.

Merkwirdige Eier wecken die Neugier des Prinzen. Als er eines Abends wieder einmal nach den
mysteridsen Objekten schaut, schlipft aus einem dieser Eier ein seltsames Tier. Dabei handelt es
sich eindeutig um ein genmanipuliertes Wesen. Die Kreatur ist jedoch duRRerst niedlich und total
auf Aleksander fixiert. So bleibt dem jungen Mann nichts weiter dbrig, als sich des Jungtiers
anzunehmen.

Deryn, die es dank ihrer Verkleidung unter dem Namen Dylan geschafft hat, in den Kader der
.Leviathan® integriert zu werden, ertappt sich dabei, mehr flir Aleksander zu empfinden, als gut ist.
Falls ihr Geheimnis auffliegt, kdnnte sie nie wieder so unbeschwert mit ihm reden wie zurzeit. Als
Aleksanders Berater beschliel3t, er solle ins Osmanische Reich fliehen, um dort Verbiindete zu
suchen, nimmt Deryn die Verfolgung des Prinzen auf. Dabei geraten die beiden jungen Leute von
einem Schalmassel in den anderen. Glicklicherweise finden sie auch hilfreiche Freunde, die ihnen
beistehen.

Scott Westerfeld schrieb auch die Trilogie ,Ugly®, ,Pretty”, ,Special® und machte damit auf sich
aufmerksam.

Bereits mit dem ersten Teil, ,Leviathan®, seines neuen Dreiteilers schaffte es der Autor, die Leser
in seinen Bann zu ziehen. Dazu bedient er sich der Weltgeschichte und verbindet gut recherchierte
Hintergrundinformationen mit seinen phantasievollen Ideen. In ,Behemoth” sind die Protagonisten
in ihre jeweiligen Rollen hineingewachsen und agieren schon wesentlich zielstrebiger. Vor allem
die Freundschaft zwischen Deryn und Alex wird weiter ausgebaut.

Mit einem fulminanten Cliffhanger gelingt es dem Autor, die Spannung auf den dritten Band,
,Goliath®, der zugleich der Abschlussband der Trilogie sein wird, noch weiter zu steigern. (PW)

Magazin

Dracco Spin Magazin 01/2011

Egmont Ehapa, Berlin, 05/2011

Vollfarbiges Magazin, Games, Manga/Comic, Comedy, Fantasy, keine
ISBN, 44/350

Titelfoto, Abbildungen und Texte im Innenteil aus verschiedenen Quellen
Extras: ,Original Vampire-Spin-Set*, Spielkarten, Poster

www.ehapa.de

www.dracco.com

Das ,Dracco Spin Magazin® ist das Heft zu den enorm erfolgreichen
High-Tech-Kreiseln (Spintops) aus dem Hause Dracco mit solch
klangvollen Namen wie ,Vampire Bat, ,Thunder Tiger* oder ,Night Owl*,

o die die Spieler in Kampfen gegeneinander ,antreten’ lassen konnen.
Sleger ist derjenlge Spieler, dessen Kreisel sich am langsten dreht.

Das Magazin zum Spielzeug startet mit einigen Basics wie ,Vom Kreisel zum Spintop* (quasi die
Evolution der Kreisel), einer Bedienungsanleitung, sowie den Battle-Regeln. Durch das Hetft fihren
die beiden ,Dracco Spin“-Helden Ittarou und Hatayo. Die Spielchen und Rétsel bewegen sich auf
Kleinkind-Niveau (Irrgarten, Schattenvergleich, Fehlersuchbilder) und haben auch mit Spintops
nicht das Geringste zu tun. Es sind allen Ernstes sogar drei Tic-Tac-Toe-Felder enthalten.
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8 der 36 Seiten umfasst der Comic ,Zeitreise ins Mittelalter” (auf dem Umschlag ist peinlicherweise
eine andere Comicstory genannt), in der Ittarou und Hatayo mit ihren Kreiseln eine Zeitmaschine
aktivieren. Die Qualitat des Comics ist dabei nicht der Rede wert.

Auch Poster, Fan-Fotos, Fan-Zeichnungen und Witzeseiten kdnnen getrost als Fullmaterial
bezeichnet werden. Die Vorstellung von ,lttarous und Hatayos Buden® und auch das Gewinnspiel
ist eine einzige DVD-, Game- und CD-Werbung.

Ganz brauchbar fir die Kreisler-Gemeinde durfte hingegen die Anregung sein, aus den Teilen
verschiedener Kreisel eigene, neue Kreisel zu kreieren. Die Magazinriickseite und damit den
Abschluss bilden ausschneidbare Spielkarten, mit denen man die freundschaftlichen
Kreiselkdmpfe noch aufpeppen kann.

Das Highlight der ersten Ausgabe des ,Dracco Spin Magazins® ist das ,,Original Vampire-Spin-Set",
das dem Magazin beiliegt und mit dem man sofort los spielen kann.

Coole Kreisel fur Kids: okay. Doch das Magazin dazu besteht aus Standards und Fillmaterial im
pseudo-coolen 0-8-15-Layout. Unndtig und stellenweise peinlich. Das ,Dracco Spin Magazin“ kann
als reines Werbemittel angesehen werden. (EH)

Fantasy

- Horst Hoffmann
b hmlk ”lfmd Schattenland 4: Wald der Masken
Phantastische Romane aus Mythors Welt
Wald@ler Masken Fantasy Productions, Erkrath, 01/2010
— TR TB, Fantasy 72003, 978-3-89064-191-1, 224/800

. : Titelgestaltung von Ralf Berszuck unter Verwendung einer lllustration von
Dirk Schulz, animagic
www.fanpro.com
www.mythor.de
WWW.animagic.com
www.indigo-online.de

, , ~ Mythor befindet sich in jener seltsamen Welt, in der er erwachte, auf der
Suche nach seinen verlorenen Erinnerungen. Dazu muss er die Schwester der Hexe finden, die
ihm das angetan hat. Eroice versucht ihrerseits alles, um den tapferen Recken in ihre
Machenschaften hineinzuziehen. Auf3erdem hat sie geschworen, lifa zu téten, da diese ihre
Schwester umbrachte, um Mythor zu retten.

Nachdem Mythor den Hinterwald vor dem Herrn des Chaos gerettet hat, ist er entschlossen, ein
altes Versprechen einzulésen, das er dem verstorbenen Ritter Oggrym te Nauk gab. Damit dieser
seinen Seelenfrieden findet, muss er dessen Totenmaske suchen. Seine Gefahrtin llfa, sein treuer
Fan Roar und einige Baumwesen helfen ihm dabei.

Letztlich sind sie gezwungen, den Wald der Masken aufsuchen. Dieser gilt als uralter,
verwunschener Ort. Die Legenden dariiber sind zahlreich und mystisch, so dass selbst
hartgesottenen Krieger Angst bekommen. Schon bald begegnen den Kriegern Wesen, die einem
Albtraum entsprungen zu sein scheinen. Die Legende der ,Marmornen’, unzerstérbaren Kreaturen,
die von Zauberern geschaffen wurden, entwickelt mehr Realitat, als es Mythor recht sein kann.

.Mythor, der Sohn des Kometen* schafft es wieder einmal, treue Fans, aber auch Neueinsteiger zu
Uberzeugen. Wilde Kampfe und interessante Schauplatze wechseln sich mit interessanten
Wendungen ab. Dabei darf auch ein wenig Romantik nicht fehlen. llfa, die lange Jahre dachte, sie
sei ein Mann, ist nun die Frau an Mythors Seite. Sie soll ihm helfen, seine Bestimmung zu finden
und die Wesen der Neuen Welt in friedlichere Zeiten zu fihren.

Das Titelbild von Dirk Schulz zeigt Mythor, wie er mit einem der Bewohner des Maskenwalds in
Kontakt tritt. Die geheimnisvolle Waldgegend wird dabei von Sonnenlicht erhellt. Die
Waldatmosphare ist alles in allem doch sehr griin gehalten; die perfekte Umgebung eben.
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Diesmal nimmt sich Horst Hoffman des Helden an. Mit seinen Kollegen aus dem gut aufgelegten
Autoren—Team kreiert er eine phantastische Welt voller Fabelwesen und schrecklicher Gefahren,
die die Leser in ihren Bann zieht. Da heil3t es: gemdtlich zuriicklehnen, entspannen und die Story
geniel3en! (PW)

David Holy

Das todgeweihte Kind

Die letzten Helden 7

Holysoft Studios, Kleinostheim, 11/2010

5 Audio-CDs, Horspiel, Fantasy, 978-3-941-89906-3, Laufzeit:
ca. 360 Min., EUR 29,99

Sprecher: Philipp Zieschang, Gabrielle Pietermann, Roman
Wolko, Max Felder, Christian Rode, Lutz Riedel u. a.

Musik: Konstantinos Kalogeropoulos

Titelgestaltung von N. N.

www.holysoft.de

KIND | www.hearoic.de/

www.dieletztenhelden.com/

Der siebenjahrige Adran ist ein Waisenkind, das zu einer Jugendbande gehort, die sich ,Die
Flchse* nennt und sich durch kleine Diebstahle tber Wasser halt. Trotz seiner Jugend ist Adran ein
sehr aufgeweckter und pfiffiger Junge, der es sogar schafft, zwei stadtbekannte Bettler und
Verbrecher in der Kanalisation festzusetzen. Doch leider ist seine Naivitdt nicht minder grof3 wie
seine Bauernschlaue. Glicklicherweise hat er in Artur, Michael und Maria gute Freunde, die auf ihn
acht geben, ihn beschitzen und ihm die Familie ersetzen.

Doch das Unheil naht in Gestalt des Grafen Guildenstern. Der weil}, dass Adran vom Schicksal
auserwahlt wurde, den Untergang der Welt herbeizufiihren, und will ihn um jeden Preis in seine
Gewalt bringen, um Adran fiir seine eigenen machthungrigen Plane zu missbrauchen. Doch Adran
gelingt die Flucht, wéhrend seine Freunde Guildensterns Haschern in die Fdnge geraten.

Plotzlich findet sich der Waisenjunge im Refugium des weisen Chronarius wieder. In dessen
Bibliothek entdeckt er Store, den sprechenden Folianten, mit dem er die Reise in das Totenreich
wagt, um seine Freunde zu retten. Fir Adran beginnt eine Odyssee, welche die Grenzen des
Vorstellbaren sprengt und an deren Ende ihn ein uniberwindbarer Gegner erwartet: der
personifizierte Tod ...

Nachdem die letzte Folge des ersten Aktes in einem Uberraschenden und fulminanten Finale
gipfelte, muss sich der Horer in Folge 7, respektive der ersten Episode des zweiten Aktes,
zunéchst einmal neu orientieren. Die Helden der Saga sind dieses Mal StraBenkinder, allen voran
der siebenjahrige Adran, der zwar ein naiv-vertraumtes Kind ist, es aber dennoch faustdick hinter
den Ohren hat.

Bisweilen wird seine altkluge Art sogar etwas zu dick aufgetragen, doch insgesamt wurde der
Charakter glaubhaft dargestellt, wie eine Art phantastischer ,Oliver Twist“. Seine Abenteuer
wurden spannend in Szene gesetzt und einmal mehr mit der filmreifen Musik von Konstantinos
Kalogeropoulos unterlegt.

Auch technisch bleibt bei dem extralangen Hoérspiel kein Auge trocken. Der Ton ist kristallklar, die
Effekte sind von cineastischer Qualitdt und die Sprecher sind durchweg absolute Profis.

Vor allem dem Jungsprecher Philipp Zieschang, der Adran verkorpert, muss an dieser Stelle
Respekt gezollt werden, denn er haucht dem StraBenkind sehr leidenschaftlich und realistisch
Leben ein. Auch Gabrielle Pietermann, in dem Hoérspiel als Maria zu héren, vermag auf ganzer
Linie zu uberzeugen. Roman Wolko (Artur) und Max Felder (Michael) vervollstandigen die Clique
der Fichse und ziehen sédmtliche Register ihres schauspielerischen Kdnnens. Christian Rode als
Chronarius und Lutz Riedel in der Rolle des Wanderers sind bereits aus den ersten Folgen
bekannt und stellen fur den Hoérer somit wichtige Konstanten und Orientierungspunkte dar. Sehr
eindrucksvoll gespielt wird auch der Graf von Guildenstern, dem Gerrit Schmidt-Fol} seine Stimme
leint. Das Highlight des Horspiels ist jedoch der Auftritt des jungen Sir X alias Tiberius, der sich mit
seinem Meister auf der Reise zur Magier-Akademie befindet. Nico Sablik ist fir den jungen Sir X
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die ideale Besetzung und Eckart Dux als sein Meister ohnehin eine hervorragende Wahl. Als
Uberraschungs-Gaststar konnte die Entertainer-Legende Dieter Hallervorden gewonnen werden,
der hier in seiner ersten Horspielrolle als Henk der Gauner zu héren ist.

So weit so gut, allerdings wird die Handlung mit fortschreitender Laufzeit zunehmend
phantastischer, dusterer, aber auch gehetzter, so dass der Eindruck entsteht, bereits den
kompletten zweiten Akt prasentiert zu bekommen. Einige Passagen der Totenreich-Thematik und
die haufigen Erwéhnungen der dusteren Prophezeiung stéren das Gesamtbild doch etwas. Adran
stolpert von einem Scharmitzel zum néchsten, reagiert dabei aber keineswegs wie ein Kind oder
Jugendlicher, sondern reiflt stattdessen alberne Spriche und witzelt im Angesicht des Todes
herum. Da Eye als komddiantischer Sidekick fehlt, muss an dessen Stelle Store herhalten. Der
magische Foliant hatte zwar bereits im ersten Akt einige kleinere Auftritte, bekommt aber erst in
dieser Folge eine groRere Rolle.

,Das todgeweihte Kind“ ist ein vielversprechender und sehr diisterer Auftakt zur zweiten Staffel.
Die Coverillustration zeigt den kleinen Adran in Bedréngnis. Ein kunstvolles Motiv, das den Helden
perfekt darstellt. Zum Inhalt des Booklets kann an dieser Stelle leider keine Aussage getroffen
werden, auer dass es zu den umfangreichsten Begleitheften iberhaupt gehort.

,Die letzten Helden 7 ist der epische Beginn einer disteren Fantasy-Saga, technisch brillant und
erstklassig inszeniert. Die fabelhaften Sprecher und ein erstklassiger Soundtrack sorgen fur
optimales Kopfkino. (FH)

Kai Meyer

Lanze und Licht

Das Wolkenvolk 2

Piper Verlag, Mlunchen, 12/2010

TB 6730, Fantasy, Steampunk, Adventure, 978-3-492-26730-4, 382/995
Titelgestaltung Guter Punkt, Minchen unter Verwendung eines Motivs von
Guo Jian

www.piper-fantasy.de

www.kai-meyer.de

Niccolo, Nugua, Feiquing und Li der Unsterbliche haben sich getrennt in der
Hoffnung, ihre jeweiligen Ziele zu erreichen. Niccolo sucht Lis Bruder, den
Unsterblichen Tieguai. Insgeheim hofft er, Mondkind noch einmal zu
begegnen. Seit sie sich mit ihm verband, sind beide in unsterblicher Liebe zueinander entbrannt.
Diese durch Magie erzeugte Liebe kann nicht gebrochen werden. Der junge Mann verzehrt sich
nach der geheimnisvollen Schonheit, obwohl er weil3, dass sie dem Ather dient.

Diesen sucht er, damit die Wolkenstadt und seine Bewohner gerettet werden kdnnen. Inzwischen
erfuhr er, dass der Ather, der aus dem Atem der Drachen entsteht, einen eigenen Verstand
gebildet hat und nun als Wesenheit existiert. Mondkind ist eine seine Untergebenen.

Li versucht alles, um Nugua zu retten, die im Kampf mit der purpurnen Hand gezeichnet wurde.
Dies bewirkte, dass eine Faust sich um ihr Herz legt, um es zu zerquetschen. Nur der Wachter des
Drachenfriedhofs kénnte wissen, ob es Hoffnung fur das Madchen gibt.

Derweil befindet sich hoch oben in der Wolkenstadt die zuklnftige Herrscherin in einer
aussichtslosen Falle. Alessia bekommt Hilfe von ganzlich unerwarteter Seite: Der Ather macht ihr
ein verlockendes Angebot.

Die Gefahrten, die im ersten Buch zusammenfanden, gehen im zweiten Teil getrennte Wege und
erleben Uberraschendes und Gefahrliches. Dabei behalt der Autor die Faden fest in der Hand.
Stilsicher greift er mal hierhin und mal dorthin und fuhrt die Protagonisten brillant durch die
verschiedenen Abenteuer. Die Beschreibung der einzelnen Figuren fallt dabei sehr seelenvoll aus,
und der Leser kann sich gut in die einzelnen Schicksale hinein finden.

Da gibt es den Helden Niccolo, der auszieht, um seine Heimat zu retten. Nugua sucht ihre
Drachen und beginnt, Gefuhle fur den Wolkenreich-Bewohner zu entwickeln. Diese versteckt sie
hinter ihrer ruppigen Art. Feiquing wurde vom Wachter des Drachenfriedhofs in sein Kostim
gebannt. Alle Versuche, es loszuwerden, blieben erfolglos, und so sorgt er meist unfreiwillig fur
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komische Momente und humorige Einlagen. Da ihm auch jegliche Erinnerung an sein Vorleben
fehlt, ratseln die Freunde, was er wohl getan hat, dass ihm dies widerfuhr. Die Vermutung liegt
nahe, dass er ein Gelehrter sein kénnte. Ab und an wartet er mit interessanten Informationen auf.
Mondkind hat ihr Chi mit Niccolo verbunden, um einen der Unsterblichen zu besiegen. Der Preis
daflir scheint hoch. Beide sind ineinander verliebt und kénnen nicht voneinander lassen, obgleich
sie auf verschiedenen Seiten stehen.

Kai Meyer gelingt es auch im zweiten Teil, die Spannung zu halten und seine Protagonisten
gekonnt agieren zu lassen. Dazu gibt es viele reizvolle Wendungen. Die wunderschén
beschriebene Umgebung und phantastische Vorkommnisse werden fir jeden Liebhaber
phantasievoller Geschichten an exotischen Orten ein wahres Lesevergniigen sein. Folglich darf
man auf den finalen Band gespannt sein! (PW)

Marcus Reichard
MARCHS REICHARD Der Ruf der Finsternis

th 'y Algarad 2
n-»l HI“ [|m‘ Hoffmann und Campe Verlag, Hamburg, 2010, 1. Auflage: 01/2011

Finsternis

TB, Fantasy, 978-3-455-40259-9, 576/1499
Titelgestaltung von katrinsteigenberger.de
Karte von Marius Durruti Wloka

Foto von privat

www.hoca.de

www.algarad.com
www.katrinsteigenberger.de

\'_‘ |

Tenan, ein junger Comori der vierten Stufe, wird von dem Zauberer Osyn
ausgebildet. Aufgrund der Ungeduld des jungen Mannes geht dabei so einiges schief. Durch Zufall
gerat Tenan an den Meledos-Kristall. Dieser befand sich einst im Besitz des geheimnisvollen
Volkes der Emin. Osyn schickt den jungen Zauberkundigen aus, den Kristall zum Orden von Dan
zu bringen und dessen Mitglieder vor dem Todesfiursten Achest zu warnen. Dieser hat seine
Gredows, furchtbare Ungeheuer mit Ubermenschlichen Kraften und grausamer Gesinnung,
ausgeschickt, das Inselreich Algarad zu erobern.

Zahlreiche Abenteuer liegen hinter Tenan. Auf seinem Weg fand er treue Freunde, die ihm helfen,
seine Mission fortzufiihren. Den Kesselflicker Chast, den barbeiBigen Schiffskapitan Harrid und
den Fisk-Hai Dex hat er ebenso in sein Herz geschlossen wie den Waldgeist Usik. Und Eilenna,
die Nichte eines blutriinstigen Piraten, hat in ihm tiefe Gefiihle erweckt. Sie entwischte um ein
Haar dem Krieger Thut Thul Kanen, da ihr Onkel sie bei einer Wette als Siegespreis eingesetzt
hatte und verlor.

Alle wahnen sich beim Orden von Dan in relativer Sicherheit. Leider wéahrt das Gliick nicht lange.
Thut Thul Kanen gelingt es, den Meledos-Kristall zu erringen. Nun unterbreitet er dem Orden ein
Angebot. Er ist bereit, den Mitgliedern den Kristall zu Uberlassen. Doch der Preis ist hoch, denn
der Krieger will daftir Eilenna.

Die Geschichte um Tenan und seine Abenteuer des als Trilogie angelegten Epos‘ wird spannend
weiter erzahlt. Dabei werden alle Elemente des Genres bedient. Es gibt sowohl spektakulare
Kampfszenen und magische Begebenheiten als auch romantische Geflihle. Humorige Einlagen
fehlen ebenso wenig wie traurige oder entsetzliche Momente. Dabei gelingt es dem Autor, die
Waagschale zwischen Abenteuer, phantastischen Begebenheiten und Freundschaft, die alles
Ubersteht, problemlos auszubalancieren und in die Geschichte einzubetten.

Tenan, der oft ungeduldig wirkt, erlangt endlich Gewissheit Uber seine Lebensaufgabe. Dadurch
schafft er es, sich in Geduld zu fassen. Seine aufkeimende Liebe zu Eilenna wird auf eine harte
Probe gestellt, als es dem Krieger Thut Thul Kanen ermdglicht wird, sie im Austausch um den
Kristall in seine Gewalt zu bringen. Eilenna ist eine selbstsichere junge Frau, die schon viele
Gefahren und dramatische Erlebnisse in ihrem Leben zu bestehen hatte. lhr ist klar, dass der
Ausgang der Schlacht vor allem vom Meledos-Kristall abhangt. Daher willigt sie in den Austausch
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ein. Mutig stellt sie sich einer ungewissen Zukunft. Ihre zarten Gefiihle fur Tenan sollen ihr helfen,
ihr Los zu ertragen.

Die ubrigen Protagonisten wie Dex, der Fisk-Hai, geben der Geschichte ebenfalls den nétigen
Kick. Trafen im ersten Band die verschiedenen Protagonisten aufeinander, agieren sie im zweiten
Band eher unabhangig. Das lasst darauf schlieRen, dass im groRen Finale alle Hauptfiguren
wieder zueinander finden und zahlreiche Ratsel aufgelost werden.

Marcus Reichard gelingt es, mit seiner Story eine Welt vor den Augen des Lesers zu erschaffen,
die mit phantastischen Elementen und vor allem dem ewigen Kampf gegen Gut und Bdse
aufwartet. Die Gredows erinnern in ihrer Beschreibung an die Orks; diese agieren ahnlich
grausam, und auch die Hackordnung lasst die Vermutung zu, es mit durch und durch bdsartigen
Wesen zu tun zu haben.

Langeweile kommt da garantiert nicht auf. Mit Uber funfhundert Seiten gibt es reichlich Gelegenheit
fur vergnugliche Muf3estunden, und auch der Preis ist durchaus angemessen. Die Weichen
wurden jedenfalls gestellt, so dass man den Abschlussband sehnsiichtig erwartet.

Leseratten die schon die ,Der Herr der Ringe“-Trilogie zu wirdigen wussten, werden auch hier
keine Enttduschung erleben, da durch den flissigen Erzéhisti und die Beschreibung
phantastischer Begebenheit keine Langeweile aufkommt. Ein Foto des Autors und eine
detailreiche Karte der bespielten Welt sind ebenfalls beigefligt. Da kénnte durchaus ein Rollenspiel
in Erwagung gezogen werden.

Junge Erwachsene ab 16 Jahre durfen sich beruhigt zurticklehnen und die Abenteuer von Tenan
und seinen Freunden geniel3en. (PW)

STEPHAN Stephan Russbilt
RUSSBULT Damonengold
Damon 1
Bastei Lubbe, Koin, 04/2011
PB, Fantasy, 978-3-404-20001-6, 560/1400
Titelgestaltung von Guter Punkt, Minchen
Illustration und Karte im Innenteil von N. N.
www.luebbe.de
http://russbuelt.net
www.guter-punkt.de

Der Magier Nemrothar beschwort mit dem Horde Baazlabeth einen
machtigen Kriegsdamon, der nur deshalb die Stadt Brisenburg nicht
verheert, weil der Pakt ihn zwingt, erst durch ehrliche Arbeit 5000 Goldstiicke zu erwerben, bevor
er seine Freiheit zurtick erhalt. Baazlabeth ist alles andere als begeistert von dieser schmachvollen
Aufgabe, aber er muss sich an die Regeln halten, will er nicht an Ansehen verlieren - und sich
schon bald an Nemrothar rachen.

Allerdings erweist es sich als tiberaus schwierig, die Holzkiste, die der Magier ihm gab, mit Gold zu
fullen, denn korperliche Arbeit wird blof3 gering entlohnt, und nicht hinter jedem Auftrag stecken
ehrliche Motive. Hinzu kommt, dass seltsame Dinge in Brisenburg geschehen, so dass die
Stadtwache Fremden gegeniber besonders misstrauisch ist. Obwohl sich Baazlabeth einen
menschlichen Korper zulegte und sich Sil nennt, gelingt es ihm nicht, den Verdacht der Soldaten
und der Inquisitoren zu zerstreuen.

Dabei kann er wirklich nichts dafiir, dass Personen, die ihm Ubles wollen, sterben - schlieRlich ist
er ein Damon und tut nur das, was in seiner Natur liegt ...

Stephan Russbiilt outet sich in seiner kurzen Vorstellung als begeisterter Rollenspieler. Darum
wundert es auch nicht, dass sich ,Damonengold®, der erste von vermutlich drei Banden, die sich
um Baazlabeth ranken, ein wenig so liest, als lagen den Geschehnissen Spielziige zugrunde. Die
Hauptfigur, aus deren Sicht die Ereignisse geschildert werden, tappt von Fettnapfchen zu
Fettn&pfchen, von Falle zu Falle, von Revanche zu Revanche. Eine Dummbheit des Gegenspielers,
das unverhoffte Eingreifen dritter, und der gluckliche Zufall sorgen fur unerwartete Wendungen.

Seite 17 von 68


http://www.luebbe.de/
http://russbuelt.net/
http://www.guter-punkt.de/

Trotzdem wird man Uberraschend gut von dem Roman unterhalten, selbst dann, wenn man
Rollenspielen nicht viel abgewinnen kann und von Autoren mit diesem Hintergrund bzw.
entsprechenden Serien bereits enttauscht wurde. Denn es gelingt Stephan Russbdlt, den Leser
schnell fir sich einzunehmen. Das liegt vor allem an Baazlabeth, den er nicht vermenschlicht,
sondern ihn als ein Wesen erscheinen lasst, das sich an ganz andere — damonische - Prinzipien
halt. Dadurch wirkt der Charakter interessant, glaubwtrdig und sogar sympathisch. Obgleich er ein
Anti-Held ist, durchaus grausam handelt und tétet, wird ihm im Vorfeld stets ein Grund dafur
gegeben.

Als Leser sieht man Brisenburg und die anderen Figuren durch die Augen des Damons: Der Ort
wird in allen notwendigen Details beschrieben, so dass man sich die Gegebenheiten (auch Dank
der Karte auf der Innenseite des Umschlags) bildlich vorstellen kann, und auch die Figuren sind
sehr individuell gestaltet, wirken realistisch und kauzig. Immer wieder hinterfragt Baazlabeth
alltaglich Dinge, uber die sich keiner Gedanken macht, und tatsachlich kommt er dabei
Doppeldeutigkeiten und Widersprichen auf die Spur.

Vor allem durch seine Kommentare wird Humor in die Story getragen; nicht der Uberbordende
Klamauk eines Terry Pratchetts sondern eher der augenzwinkernde Wortwitz eines Fritz Leibers.
Darlber vermisst man dann auch nicht jene Stiitzpfeiler phantastischer Romane, die sonst fast
immer im Vordergrund stehen: Action und Romantik. Natirlich gibt es Verfolgungsjagden und
Kampfe bzw. bekommt es der DAmon auch mit Dirnen und perversen Priestern zu tun, aber diese
Szenen figen sich eher unaufféllig und wirzend in das ausgewogene Gesamte. Dreh- und
Angelpunkt ist Baazlabeth, sein Denken und Handeln.

Es dauert eine ganze Weile, bis Baazlabeth herausfindet, warum er beschworen wurde und
welche Rolle ihm in dem verwinkelten Intrigenspiel zugedacht ist. Hier hat es der Autor schon
etwas zu gut gemeint, denn als Leser konzentriert man sich auf die einzelnen Aktionen des
Damons und verliert darlber fast den roten Faden, der sie zusammenhalt und zum (vorlaufigen)
Finale fuhrt. Kein noch so nebensachlich wirkendes Detail wird vergessen, auf alle Fragen gibt es
eine Antwort — und am Ende des Buchs méchte man wirklich gern wissen, was Baazlabeth in
.,Damonenzeit*, der Fortsetzung, in Brisenburg treiben wird.

Héatte man den Hinweis auf die Rollenspiel-Begeisterung des Autors ausgelassen, wirde so
mancher Fantasy-Freund gewiss weniger voreingenommen an den Roman herantreten. Wer sich
nicht davon abschrecken lasst, wird auf jeden Fall angenehm (berrascht, insbesondere dann,
wenn er die humorige Variante, ungewohnliche ,Helden‘ und realistische Szenarien schatzt.

Von Stephan Russbiilt liegt bereits eine andere in sich abgeschlossene Fantasy-Trilogie vor: ,Die
Oger®, ,Der Rubin der Oger* und ,Blutiger Winter. Leider ist nicht ersichtlich, ob ,Damonengold®
und die Folgebénde in derselben Welt angesiedelt sind. (I1S)

R. A. Salvatore

R A.SALVATORE Waffenbriider
WAFFENBRUDER

Das Zeitalter der Dimonenkr

Das Zeitalter der DAmonenkriege 2

The Dame, USA, 2009

Egmont LYX, Kéln 05/2010

PB, Fantasy, 978-3-8025-8187-8, 414/1395
Aus dem Amerikanischen von Michael Kubiak
Titelgestaltung von Hilden Design, Minchen unter Verwendung einer
lllustration von Alan Lathwell

Karte von Joseph Mirabello
www.egmont-lyx.de

www.rasalvatore.com/
http://alanlathwell.cgsociety.org/gallery/
http://alanlathwell.deviantart.com/

http://www.30lives.com/

Der Abenteurer Bransen Garibond schwor Lady Gwydre, der Herrin von Vanguard, den
damonischen Altvater Bradden zu beseitigen, da er eine furchtbare Gefahr fir alle Lebewesen
darstellt. Im Gegenzug begnadigte diese Bransen. Seine Frau und Schwiegermutter blieben
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allerdings bei der Furstin. Nun, da sein Auftrag erledigt ist, durchquert er mit seinen Gefahrten ein
vom Krieg zerrissenes Land, um zu seiner Herrin zurtickzukehren.

First Ethelbert und Furst Delaval kampfen um die Konigswurde. Die beiden Parteien haben ein
Abkommen geschlossen. Alle Kriegsversehrten und Gefangene werden in der Kapelle von Abelle
aufgenommen. Ihrer Rangabzeichen entledigt, wird so die Herkunft jener Personen verschleiert.
Diese dirfen bis zum Kriegsende bei den Bridern bleiben. AnschlieRend sollen sie nicht weiter
behelligt werden und kdnnen ihrer Wege ziehen. Im Gegenzug helfen die Menschen den Bridern
von Abelle, ihre Kathedrale zu vollenden. Pater Artolivan Uberwacht diese Vereinbarung und bietet
einem Heerfuhrer die Stirn, als dieser das Abkommen brechen wiill.

Die verfuihrerische Affin Wi versucht, Uber den Erbenlosen Firsten Ethelbert Einfluss und Macht zu
erlangen. Dabei setzt die Jhesta Tu-Kriegerin alle Reize ein, die sie aufzubieten hat.

Salvatore breitet eine Welt vor den Augen des Lesers aus, die in einer abenteuerlichen,
phantastischen Welt spielt, die dem Mittelalter sehr &hnelt. Dazu fuhrt er geheime Orden ein, denn
der Glaube versetzt bekanntlich Berge. Diese Welt unterscheidet sich natirlich von der
altbekannten Erde, da Magie mit im Spiel ist. Verschiedene Techniken versetzen die Protagonisten
in die Lage, ihre Begabung zu kanalisieren und gewaltige Krafte zu entfesseln.

Die verschiedenen Kriegsparteien werden von machtbesessenen Firsten angeflihrt. Deren
Untergebenen halten sich nicht immer an die Bestimmungen, und so muss sich vor allem Pater
Artovilan irgendwann fir eine Seite entscheiden. Der Abenteurer Bransen vereint zwei
verschiedene Parteien in sich. Sein Vater war ein machtiger Pater, und seine Mutter gehdrte den
Kriegern des Jhesta Tu an. So verfugt er Uber gewaltige Krafte, die in erster Linie von seiner
Konzentrationsfahigkeit abhangen.

Der Autor beschreibt nachvollziehbar die Beweggrinde der verschiedenen Figuren, die sehr
lebendig wirken. Die einen treibt die Gier nach Macht, Ruhm und Reichtum an, die anderen wollen
endlich in Frieden leben. Die zerrissenen Familien méchten nur wieder zusammen finden.

Der eindringliche Erzahlstil von R. A. Salvatore macht auch den zweiten Teil von ,Das Zeitalter der
Damonenkriege“ zu einem interessanten Abenteuer, in dem der Leser sich in eine unbekannte
Welt entfihren lassen kann. Vor allem mannliche Erwachsene werden ihren Spal3 an dem Buch
haben. Wer allerdings romantische Verwicklungen erwartet, sollte sich lieber einem anderen Genre
zuwenden. Fir Fans der Sword & Sorcery ist dieser Band ein Highlight. (PW)

Tim Stretton

B Serendip
T Dragonchaser, GB, 2005
Serendip Edition Andreas Irle, Bergneustadt-Hackenberg, 09/2010

e TR, Fantasy, 978-3-936922-14-1, 421/1990
Aus dem Englischen von Andreas Irle
Titelillustration von Ralf Kiibler
www.editionandreasirle.de
www.www.dragonchaser.net
http://timstretton.blogspot.com

.Serendip von Tim Stretton ist nach ,,Ubersetzungen aus dem
Kolosianischen® von Jack McDevitt das zweite Buch der Edition Andreas
Irle, das nicht von Jack Vance stammt. Die Edition Andreas Irle hatte zuvor ausschliel3lich Romane
(und die Autobiografie) des US-amerikanischen Autors Jack Vance publiziert, Giberwiegend in
Neutbersetzungen, so beispielsweise ,Die sterbende Erde, ,Der Sternenkdnig“, ,Maske: Thaery*,
»1rullion: Alastor 2262“. Weitere Markenzeichen sind die hochwertige Ausstattung der Bicher und
der hohe Preis.

.Serendip“ ist das erste Buch der Edition Andreas Irle, das als Taschenbuch herausgegeben
wurde, und aulRerdem das erste Buch des englischen Autors Tim Stretton, das im deutschen
Sprachraum erschienen ist (in deutscher Ubersetzung, die erneut Andreas Irle selbst besorgte),
ein Fantasy-Roman.
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Mirko Askalon ist ein abgesetzter und verbannter Galeerenkapitdn der Marine von Garganet, der in
dem Stadtstaat Paladria Zuflucht gefunden hat. In Paladria steht in einigen Monaten nicht nur die
Neuwahl des Herrschers, des Peremptors, an, der von den Oberhauptern der privilegierten
Familien Paladrias, den Elektoren, bestimmt wird, sondern auch die Margariade, ein
Galeerenrennen. Der Elektor Bartazan hofft, durch den Sieg seiner Galeere ,Serendip“ auch die
Wahl zum Peremptor fUr sich entscheiden zu kénnen. Bei den vorherigen Rennen war die
~oerendip® jedoch chancenlos. Mirko Askalon willigt ein, die ,Serendip® zu Ubernehmen, ihre
Mannschaft zu trainieren und fiir Bartazan in der Margariade zum Sieg zu fuhren.

Dieser Entschluss bringt Mirko Askalon mehrfach in Lebensgefahr, verwickelt ihn in die Politik
Paladrias, in politische und amourdse Intrigen, in Liebschaften und Kampfe, in Entfihrungen und
Anschlage. In diesem Konglomerat verfolgt er auf3erdem seine eigenen undurchsichtigen bis
undefinierten Ziele.

Der Roman weist einen grof3en Handlungsreichtum aus, in dem sich der Autor als sehr sorgfaltig
erweist, was die Darstellung der Geschehnisse betrifft. ,Serendip® bietet alles, was der
Handlungsentwurf eines machtpolitisch entscheidenden Galeerenrennens in einer antiken
Gesellschaft erwarten lasst. Die Welt, die der Autor in ,Serendip® entwirft, mutet sehr authentisch
an.

Dennoch erfordert die Lektlire von ,Serendip®, je weiter die Handlung voranschreitet, eine gewisse
und zunehmende Geduld des Publikums, denn erfahrene Leser werden nicht ernsthaft annehmen,
dass die ,Serendip“ die Margariade nicht gewinnt. Das politische System Paladrias erinnert an
historische Vorbilder, beispielsweise an das Rémische Reich mit seinen Senatoren, Konsuln und
Imperatoren, seinen Sklaven, und seinem Prinzip von ,Brot und Spiele' (ohne dass Paladria,
zugegeben, die Machtfille des Romisches Imperiums, selbst, als es sich seinem Untergang
naherte, nur anndhernd erreicht).

Nichtmenschliche Wesen, ein Ubliches Sujet der Fantasy, werden in ,Serendip® sparsam
eingesetzt. Gegen Ende des Romans spielt auch die Magie eine Rolle, die aus Paladria ansonsten
verbannt wurde und deren Gebrauch verfolgt wird, womit der Autor ,Serendip“ endgultig der
Fantasy zuweist und sein Thema variiert. Diese Handlungselemente werden fur den Plot bendtigt
und beseitigen den Eindruck, das Genre ware gewahlt worden, um umfangreiche Recherchen und
eine korrekte Einbettung der Handlung in einen historischen Kontext zu vermeiden. Erfreulich ist
auch, dass Mirko Askalon in ,Serendip®, im Gegensatz zu vielen Protagonisten der klassischen
und zeitgendssischen Fantasy, nicht seine komplette Welt retten muss.

Tim Stretton ist handwerklich ein guter Autor, was die Ausfiihrung angeht, inhaltlich zeigt er sich
aber nicht als innovativ und/oder besonders variationsreich. So ist ,Serendip“ ein solider Roman,
jedoch nicht ein groRer Wurf. (armo)

Kathryn Wesley

Das Zehnte Kdnigreich

The Tenth Kingdom: Do You Believe in Magic?, USA, 2000

Piper Verlag, Minchen, 01/2011

TB, Fantasy, 978-3-492-26780-9, 526/995

Aus dem Amerikanischen von Frauke Meier

Titelgestaltung von Guter Punkt, Miinchen unter Verwendung eines Motivs
von Andrea Barth

y www.piper.de
as http://kristinekathrynrusch.com/

Z‘@11 nte WwWw.guter-punkt.de

Konigreich

KATHRYN WESLEY

Virginia lebt — mehr schlecht als recht - mit ihrem Vater in New York City,
bis sie eines Tages im Central Park einen Hund anfahrt. Dieser ist in Wirklichkeit der verwandelte
Prinz eines Marchenkonigreichs, der von seiner bésen Stiefmutter aus dem Weg gerdumt werden
sollte und im letzten Moment durch einen magischen Spiegel in unsere Welt flichten konnte —
verfolgt von Trollen und einem Wolfsmenschen, die ihn um jeden Preis wieder einfangen sollen.
Bald schon zwingen die Ereignisse Virginia und ihren Vater, zusammen mit Prinz Wendel in
dessen Welt zu fliehen, in ein Reich, in dem alle Marchen Wirklichkeit sind, mit all ihrem Zauber,
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ihren bizarren Gestalten und auch ihrer Grausamkeit. Da zudem die Glanzzeit der
Marchenkonigreiche zu Ende ist und die bose Konigin die Regentschaft an sich rei3en will, bietet
die andere Welt mehr Schrecken, als Virginia gedacht hatte — aber auch Raum fir eine
auf3ergewohnliche Liebe.

Die Idee, ein Reich voller Marchenfiguren und Sagenzitaten lebendig werden zu lassen, klingt
vertraut, und sie wird hier konsequent, wenn auch collagenhaft umgesetzt, gemischt mit
Elementen unserer eigenen Wirklichkeit, die das Land hinter dem Spiegel zuweilen unangenehm
realistisch machen. Dabei will ,Das Zehnte Kénigreich“ keine mystische Geschichte weben,
sondern einfach und wenig tiefgrindig unterhalten.

Es wirkt so, als wirde der Stil die spatere Verfilmung bereits vorweg nehmen, denn die Szenen
sind kurz und pragnant, es gibt keinen Raum fir ausfihrliche Beschreibungen von Umgebungen
oder Stimmungen - alles immer nur so weit, wie es fir die Handlung notwendig ist. Der Schreibstil
ist konkret und meistens sehr unpoetisch, knapp und dem raschen Erzahltempo angepasst, in dem
nur gelegentlich die Ausflige in die Gefuhlswelten der Hauptfiguren unerwartete Verlangsamung
bringen.

Die Charaktere, als Sagenfiguren ohnehin schon Archetypen, bekommen oft einen cartoonhaften
Anstrich, wie z. B. die eigentlich ebenso gefahrlichen wie brutalen Trolle, die als unfreiwillige
Klamauktruppe durch die Reiche ziehen und einen Schuhfetisch haben, der in seiner wiederholten
Beschreibung immer mehr an Unterhaltsamkeit verliert.

Einige Episode, wie der Besuch der Helden in einem unendlich idyllischen Dorf voller hiilbscher
Schaferinnen, was gerade fur den Werwolf in der Gruppe eine echte Herausforderung darstellt,
sind amusant und Uberraschend. Andere, wie die Geschehnisse in der Stadt ,Kissing Town’, die
Schneewittchens Erweckungskuss hochleben lasst, sind von einer nahezu ,disneyhaften’
Aufdringlichkeit, die zwar so gewollt ist, derer man trotzdem rasch Uberdrissig werden kann.

So wechselt der Eindruck, den das Buch hinterlasst, sehr stark zwischen innovativer Unterhaltung
und allzu plakativer Marchen-Zitaten-Drescherei, zwischen angenehm geschriebenen Sequenzen
und Ubertrieben brutal-beilaufigem Schenkelklopf-Humor, zwischen interessanten Charakteren und
extrem flachen Schablonenfiguren. Vielleicht liegt das darin begrindet, dass sich hinter dem
Pseudonym Kathryn Wesley tatséachlich zwei Autoren — Kristine Kathryn Rusch und Dean Wesley
Smith - mit méglicherweise sehr unterschiedlichen Stilen und Vorlieben verbergen.

Somit ist ,Das Zehnte Kdnigreich* trotz seines insgesamt unstimmigen Eindrucks unterhaltsam, ein
Roadmovie in einem auf modern getrimmten Reich der Marchen, zumeist sehr rasant und mit
einigen guten ldeen darin, jedoch selten innovativ oder gar berthrend. Wer eine romantische
Geschichte in der Welt der Sagen und Legenden erwartet, wie der Klappentext andeutet, wird
enttduscht werden. Doch wer sich mit flott geschriebener, teil humoristischer, teils blutiger
Marchen-Action anfreunden kann, wird mit ,Das Zehnte Konigreich® zufrieden sein. (BvdB)

Mehr Fantasy unter Kinder-/Jugendbuch, Magazin, Comic, Manga & Light-Novel.

Science Fiction

E.L. TUBBs Matthias Falke & Michael Knoke
STAR UOVAGER STAR VOYAGER 1 - Der Virenplanet
fin TITAR-Stesnenchentever Ein TITAN-Sternenabenteuer
BLITZ-Verlag, Windeck, 11/2009

Matthios Folie

== HC mit Schutzumschlag, SF, 978-3-8984-0281-1, 512/2495

M Titelgestaltung und Satz von Mark Freier unter Verwendung einer
_ lllustration von Andra Martyne

by ” lllustrationen im Innenteil von Ralph G. Kretschmann

- www.BLITZ-verlag.de

v'“i‘"‘“ﬂ www.matthiasfalke.de

www.michael-knoke.de

W
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Um es kurz zu sagen: Der guten, alten Erde geht es ziemlich beschissen. Naturkatastrophen,
Aliens, Gen-Wesen. Es macht keinen Spald mehr, auf Terra zu leben. Zumindest dann nicht, wenn
man ein Mensch ist.

Darum wird das Projekt STAR VOYAGER initiiert, welches in den Tiefen des Alls nach
lebenswerteren Planeten Ausschau halten soll. Prospektorenschiffe ziehen aus, dorthin zu gehen,
wo noch kein Mensch war.

Eines davon ist die JEANNE D’ARC, und sie stéft auf ein System, das auf den Karten so nicht
verzeichnet ist. Unfalle und mysteriése Vorkommnisse setzen der Crew der JEANNE D’ARC zu;
manche Bordmitglieder verfolgen eigenen Ziele und Interessen ... Das Unheil nimmt seinen Lauf.
Ob die TITAN etwas daran andern kann?

Romanhandlung in einer Nussschale, so méchte man die Zusammenfassung nennen, denn sie ist
tatsachlich recht grob. Aber in die Tiefe gehen mag man nicht — zum einen wiirde das Seite um
Seite flllen, da verschiedene Handlungsstrange zu einem spannenden Ganzen verwoben werden,
zum anderen mochte man dem Leser keine wesentlichen Details verraten. Daher moge der Leser
diese Kurze nachsehen ...

~STAR VOYAGER® ist die Fortsetzung der bekannten und beliebten ,TITAN“Serie und schlief3t
nahezu nahtlos an die vorangegangenen Béande an; es ist sinnvoll, diese zu kennen

Wer neu in die Serie einsteigen mochte, sei getrost — allzu schwer i